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  فردی مشخصات
 

ـــــــــــــدبهنـــــــــــــام آقاجـــــــــــــانی    ناصـــــــــــــر  فرزن

ــــــــــــــــه شــــــــــــــــماره     ٦٠٢٧ شناســــــــــــــــنامه ب

   ٠٠٧١٠٩٠٢٩٠ و کـــــــــــــــــــــــــــــد ملـــــــــــــــــــــــــــــی

ـــــــدتهـــــــران  صـــــــادره از   ٣١/٠٦/١٣٦١ متول

ــــــــــــــــــد  دارای ومتأهــــــــــــــــــل  ــــــــــــــــــک فرزن   ی

 -دانشــگاه آزاد اســلامی  دانــش آموختــه از

کارشناســـی  در رشـــتهواحـــد تهـــران مرکـــز 

  می باشم.آمار 
  

  

  

  شماره تماس

٠٩٣٥ ٣٣ ٩٠٩ ٦٦  
  

ایمیل       

uncocoder@gmail.com  

  

  وب سایت

http://uncox.com  
  

  کار محل نشانی

   ۱۳۱۳و-رج گلدیسب-فلکه دوم صادقیه

  

  

  

  

  من رگذشتس
  

رســانیده و  را بــه اتمــام خــدمت وظیفــه عمــومیدوره مقــدس  ١٣٨٦در ســال 

تولیــد محتــوای بــازی و و در حــوزه  برنامــه نویســیجــذب بــازار کــار در زمینــه 

ـــرم افـــزار فعالیـــت خـــود را در حـــوزه  ١٣٩٠شـــدم. در ســـال  ســـرگرمی تولیـــد ن

صــاحب امتیــاز وب ســایت ، گســترش داده و در حــال حاضــر موبایــل و تارنمــا 

uncox.com  می باشم.شرکت فوژان رسانه ایده هوشمند و موسس  

  

  کاری سوابق
  

  و مدرس uncox.comتوسعه وب سایت 

  کنونتا  ١٣٩٤ فروردیناز 

  

  مستقل برنامه نویس موبایل

  ١٣٩٤ فروردینتا  ١٣٩١ از آذر

  

  در ایده گران توسعه پیشرو برنامه نویس موبایل

  ١٣٩١ تا آذر ١٣٩٠ از مرداد

  

  در اسپریس پویانما کارگردان فنی و مدیر برنامه نویسی

  ١٣٩٠ تا مرداد ١٣٨٧ از مهر

  

  رسانا افزار شریفدر  و طراحبرنامه نویس 

  ۱۳۸۷ تا مهر ۱۳۸۶ از آبان

  

  در ستاد دژبان کل ناجا برنامه نویس

  ۱۳۸۶ تا آبان ۱۳۸۴ از فروردین

  

  فعالیت هااهم 
  

 uncox.comناشر دیجیتال و صاحب امتیاز 

  »میرمهنا«بازی ملی  کارگردانی فنی

  »عصر پهلوانان«ه ای بازی اسطور  برنامه نویسی

  تدریسبرنامه نویسی موبایل و 

  دانشگاه ها ارائه کنفرانس های علمی و آموزش در

  

  افتخاراتاهم 
  

  بازی میرمهناسه تندیس زرین و یک تندیس سیمین برای 

  برگزاری کنفرانس علمی و آموزشدریافت چندین تقدیر نامه برای 

 



  

  

  آقاجانی بهنام 
  کارگردان فنی و برنامه نویس

 

  

  
  بازی ملی

 میرمهَنا

  

  

  

  

ــازی  ١٣٨٧مهــر از  میرمهنــاتوســعه بــازی  آغــاز شــد. تــیم ب

بـود کـه اینجانـب نقـش  نفـر ٣سازی در ابتدای کـار شـامل 

  را عهده دار بودم. کارگردان فنی و برنامه نویس بازی

  

دریج تـیم بــازی ســازی بـا توجــه بـه بــزرگ بــودن پـروژه، بــه تــ

نفــر نیــروی  ١٣بزرگتــر شــده و در نهایــت تیمــی متشــکل از 

پــروژه ای،  و نفــر نیــروی پــاره وقــت ٢٠و حــدود  تمــام وقــت

  برای توسعه این بازی به خدمت گرفته شدند.

 

به همین ترتیب وظایف اینجانب نیز به نحوی گسـترده تـر 

، ایــن تــیم بــزرگ آمــوزش و مــدیریت فنــیشــد تــا در نهایــت 

برنامـه نویسـی رابـط ، و گرافیـک برنامه نویسی موتور بـازی

  را عهده دار شدم. طراحی جلوه های ویژه، کاربر

  

، تـیم مـا مـاه تـلاش طاقـت فرسـا ۳۰تا اینکه حدود پس از 

و رقابـت بـا بـازی هـای  »میرمهنـا«بازی ملی موفق به ارائه 

  پر سابقه ایرانی شد.

  

  

  

  

  

  

، بــازی انه هــای دیجیتــالچهــارمین جشــنواره هــای رســدر 

  کسب عناوین زیر شد: میرمهنا موفق به

  

  بهتـــــــــــرین بـــــــــــازی ســـــــــــالمقـــــــــــام  زریـــــــــــنتنـــــــــــدیس 

  اول از دیــــــــــدگاه مفهــــــــــومیمقــــــــــام  زریــــــــــنتنــــــــــدیس 

ــــــــــــدیس  ــــــــــــنتن ــــــــــــام  زری ــــــــــــریمق ــــــــــــدگاه هن   اول از دی

  دوم از دیـــــــــــدگاه فنـــــــــــیمقـــــــــــام  ســـــــــــیمینتنـــــــــــدیس 
 

  
  



  

  

  آقاجانی بهنام 
  کارگردان فنی و برنامه نویس

 

  

  
  ی ملیباز 

 میرمهَنا

  

  

  

  

  

 
 

  و اما این تنها افتخارات بازی میرمهنا نبود...

  

  

  

  



  
  
  

  

  

  آقاجانی بهنام   
  کارگردان فنی و برنامه نویس

 
    

  
  بازی ملی

 میرمهَنا

  

  

  بــــا حضــــور آقــــای دکتــــر  یرمهنــــارونمــــایی بــــازی ممراســــم 

ــــگ و ارشــــاد –یســــید محمــــد حســــین ــــرم فرهن وزارت محت

  برگزار شد. بزرگواران دیگر، و جمعی از اسلامی

  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 
  

  

در ایــن مراســم افتخــار ایــن را داشــتم تــا تقــدیر نامــه ای از 

مدیر عامل ، و وزیر محترم فرهنگ و ارشاد اسلامیحضور 

  دریافت دارم. یانه ایبنیاد ملی بازی های را

  

  

  

  

  
  

  



  
  

  

  آقاجانی بهنام 
  سایر فعالیت ها در حوزه بازی

 

  

  
  

  
  

  

  

  

  

  

  

ســـال قبـــل از  ۴، حـــدود عصـــر پهلوانـــانبـــازی اســـطوره ای 

رسانا افزار شـریف ، در شرکت بازی میرمهناشروع ساخت 

  کلید خورد.

  

قسمت بر این شد که از سال دوم فعالیت این شرکت، به 

طـــراح و و همینطـــور  رنامـــه نـــویس رابـــط گرافیـــکبعنـــوان 

  ، انجام وظیفه نمایم.برنامه نویس جلوه های ویژه

  

شـناخته مـی  هدف بزرگ و دوردر آن دوره بازی سازی یک 

موفــق بــه ارائــه  رســانا افــزار شــریفشــد و خوشــبختانه تــیم 

و کســب چنــد افتخــار از حــوزه هــای  پهلوانــانر عصــبــازی 

  فرهنگی مختلف گردید.

  

تیم این از حضور در  حوزه بازی سازیفعالیت اینجانب در 

، بـــه اتمـــام رســـید. شـــاید بـــازی میرمهنـــاآغـــاز و بـــا ارائـــه 

 نامناسـب مـالیبیشترین علت خاتمه بازی سازی، شرایط 

بــا  هماهــ ۳۰شــدیدی بــود کــه یــک پــروژه  و اســترس فشـارو 

خود حمل می کـرد و ارائـه خلاقیـت و نـوآوری نیازمنـد فکـر 

آسوده می بـود کـه در آن شـرایط بـرای حقیـر ممکـن آزاد و 

  نشد.

  

، صــورت فعالیــت هــای فنــی گسســتهدر دوره بــازی ســازی، 

  می گرفت از جمله:

  

  ،کارشناســــــــــی و نقــــــــــد ســــــــــایر بــــــــــازی هــــــــــای ایرانــــــــــی

  ، گردهمـــایی بـــازی ســـازان ارائـــه کنفـــرانس هـــای علمـــی در

ــازی ســازی در دانشــگاه هــای برگــزاری دوره هــای    ،تهــرانب
  

 

 

  

  

  

  
  

  
  

  

  



  

  

  

 



  

 



  

  

 



  

  

  

  آقاجانی بهنام   
  مدرس                    

 

  

  
  

  تدریس

    

  حاضردر حال 

  
فعالیت تدریس خودم را در این  uncox.comبه تدریس باعث شد تا با راه اندازی وب سایتی در دامنه علاقه همیشگی 

بـه ایـن ترتیـب بـا  باشـد. ی جامعـه برنامـه نـویس ایـرانپورتـال تخصصـی بـرابا هـدف اینکـه تبـدیل بـه  دادهدامنه گسترش 

 سـبک و شـکل جدیـدی از آمـوزش مبتنـی بـر تکنولـوژیسـعی در ارائـه ، برنامه نویسی این وب سایت از خـام تـرین حالـت 

است و در همـان سـاعات اول آموزشـها، دانـش پـذیر  توسعه بازار کارو در جهت  زاویه کاربردینگاه از نمودم، به طوریکه 

  ادر به پیاده سازی نرم افزار های کاربردی خواهد بود.ق

  

کـاربران  در اختیار دانش پذیران قرار گرفته است به ایـن ترتیـب کـه، سرویس پاسخ تعاملیبه صورت  پشتیبانیهمینطور 

  خود پاسخگوی سئوالاتشان خواهند بود و در صورت لزوم، پاسخگویی بهتر از طرف مدرس صورت خواهد گرفت.

  

قابـل عرضـه در سـایت، مسـتقیماً توسـط مـدرس قابـل  سـرویس هـای متنـوعدانـش پـذیر بـا  فرآینـد یـادگیرین سبک در ای

  دسترس و تصحیح است خواهد بود.

  

  در حوزه های : تدریس آموخته های پیشین،  اهم فعالیت اینجانب

  

  اندرویدبرای دستگاه های مبتنی بر  برنامه نویسی نرم افزارآموزش 

  اندروید و ویندوزبرای دستگاه های مبتنی بر  بازیتوسعه آموزش 

  WEBنرم افزارهای مبتنی بر  برنامه نویسی، مدیریت و نگهداریآموزش 

  

امیـد اسـت کـه صورت گرفته و  حوزه تدریس و آموزشو خروج از حوزه ساخت بازی به  تغییری در حوزه کاریبدین ترتیب 

  در اختیار هموطنان قرار دهم. بتوانم در این امر خدمات بیشتر و مفیدتری را



   
 

  

  آقاجانی بهنام   
 

  

  

  ها مهارت و رزومه جزئیات
  

Android, Java                           

    

  

برای شرکت های مختلف صورت گرفته که ممکن است به دلیل مرور زمان و   توسعه تعداد زیادی از نرم افزار های گوشی موبایل

د را از دست داده باشد. از آنجاییکه هدف من کارهای زیر ساختی و سرمایه پیشرفت سیستم عامل ، تکنولوژی پیشرفته آن زمان خو

  نموده ام. uncox.comگذاری بلند مدت است ، پروژه جدیدی را توسعه ندادم و سعی در توسعه زیر ساخت وب سایت 

یدئو آموزشی در اختیار دانش مسیر توسعه اندروید برای اینجانب بسیار ساده بوده و برای هر تکنولوژی در این بستر، ساعاتی و

  پذیران قرار داده ام.

  

PHP, MySQL, Linux Administration & Webmaster 

شامل پورتال آموزش و سرویس پاسخ. در همین راستا مدیریت سرور اختصاصی، برقرار امنیت، برنامه  uncox.com سایتتوسعه 

تمامی بخش های مرتبط با این  Webmasterشده به عنوان یک نویسی نیازمندی ها، پشتیبانی و نگهداری سرویس ها، موجب 

  از جمله:  و به صورت تجربی نیز محصولی غیر قابل رقابت عرضه کرده باشم.ط بوده مسلکاملاً حوزه را 

PHP, MySQL, Apache, NGINX, .. 

Linux Server Management – CentOS 

HTML, CSS/LESS/SASS, JS/JQuery, Ajax, JSON, .. 

Handlebar, AngularJS, Polymer, ..



 

  

  

  آقاجانی بهنام   
 

  

  

  ها مهارت و رزومه جزئیات
  

  

C, C++, Visual C++  

وهی از و در گذشته دور انب Torqueخط کد اختصاصی در موتور بازی  ۶۰۰۰شامل حدود » میرمهنا«برنامه نویسی موتور بازی 

  و پردازش گرافیک. الگوریتم ها پیچیده ریاضی

  

  

Max Script  ،3D Studio Max  ،Motion Builder 

در پروژه بازی  Max Script با استفاده از 3D Studio Max در Assetبرای تولید  Automationپلاگین  ۵تولید حدود 

  نفره طراحی مدل، بافت و انیمیشن به عنوان کارگردان فنی و برنامه نویس بازی.  ۸، آموزش تیم » میرمهنا«

  

  

Torque Script  

مدیر برنامه نفره تیم برنامه نویسی به عنوان  ۳و آموزش گروه  Scriptخط کد اختصاصی  ۲۵۰۰۰با حدود » میرمهنا«تولید بازی 

  موتور بازی. نویسی و برنامه نویس

 Torqueزی برپایه موتور با» عصر پهلوانان«بازی  UIو در گذشته دور طراحی و مجری جلوه های ویژه و همینطور برنامه نویس 

  

  

HLSL & GLSL 

و » میرمهنا«برای بازی  PSSM , Deferred Shading و الگوریتم رندرینگ از جمله  شیدر اختصاصی ۱۰برنامه نویسی حدود 

  برگزاری سه کنفرانس علمی در گردهمایی بازی سازان ایرانی.

  

C#, XNA 

 NET Framework.تحت  #Cو در  XNAتولید پروتوتایپ دو بازی فیزیک محور با استفاده از 



 

      

   

 

 



  

  

  

  آقاجانی بهنام   
 

  

  

  ها مهارت و رزومه جزئیات
  

  

  

ASM, BASCOM, Code Vision AVR, X86 Processor, MCU, Protel, Proteus, Multisim 

و سایر زبان های واسط  ASMها به زبان  زیادی پروژه الکترونیک ، روبات و پروژه دانشجویی با استفاده از میکرو کنترلر انجام تعداد

  از مرحله طراحی تا تولید برد و نهایی سازی.

  

  

  

  



  

  

  

  آقاجانی بهنام   
 

  

  

  ها مهارت و رزومه جزئیات
  

  

  

  

Delphi, Pascal 

اجا در دوره خدمت و مکانیزه کردن اکثر فعالیت های ستاد دژبان کل ن» دژبان کل ناجا«پروژه بانک اطلاعاتی به سفارش  ۴انجام 

  مقدس سربازی.

  

  

  

  سایر

 به فراخور پروژه ها و نیازمندی های آنها، ابزارها و تکنیک هایی زیر به کرات مورد استفاده قرار گرفته اند و تسلط کاملی بر همه آنها

 :برقرار است، شامل

  

Drupal, WordPress, Joomla, .. 

Matlab Script, Windows Batch, Python, FoxPro (oldschool), .. 

Illustrator, Photoshop, Word, Excel, Access, Powerpoint, Visio, .. 

Jira, Confluence, Stash, Scrum, .. 

Unreal Engine, Unity, Substance Products, .. 

... 

  

  


